Kurze Bedienungsanleitung fur den Java-Editor

Editor-Versionen: 13.36 (pr), 12.61 (Stick)

Ziel Aktion Kurzform Erliuterungen
Tastatur /
Maus
Einstellungen
Definition des Fenster > Konfiguration >
Quelltext-Kopfes Editor: Kommentar
Eirleitender Kommentar flir neue Programnme
J,l’ﬁ‘ﬂ‘
* Beschreibung
* [version 1.0 wvom %DATIM:
* [@author $AUTOR%:
S
Autor
). Gierich
Sprungweit.e des Fenster > Konfiguration >
Tabulators im Editor: Optionen
QuellteXt Tabulatorbreite ’3_ﬂ
Eirriicktiefe EllE
Hilfen fU1'r Fenster > Konfiguration > Editor:
geschweifte Optionen
Klammern einstellen | &1 kjammer } automatisch ergidnzen beim Tippen der
M Klammerstrukturlinien zeigen aufgehenden
M Klammerpaare anzeigen Klammer
Variable'n ftir den Fenster > Konfiguration > Drucker statt PATH und
Druck einstellen Kopfzeile:  #%PFAD%# PAGE
Fufizeile: ##- %SEITE% -
[ze}tei mit Klassen Fenster > Konfiguration > Java >
(*jar) anmelden Interpreter: Class-Path User
Bearbeiten > Neue Jar-Datei
Voreinstel}ung der | Fenster > Konfiguration >
Frame-Grofie Editor: Optionen
Framebreite 300
Framehihe 300
Einstellung c?er Java- | Fenster > Konfiguration >
Dokumentation Dokumentation >
Code-‘VervolI— Fenster > Konfiguration > Editor > Code
stindigung
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Kurze Bedienungsanleitung fiir den Java-Editor

Ziel Aktion Kurzform Erliduterungen
Tastatur /
Maus
Editor-Fenster
Objekt-Inspektor Fenster > Objekt-Inspektor ein/aus +(1J/
ein- bzw. =
ausschalten
Meldungsfenster Fenster > Meldungen ein/aus + () /
ein- bzw. =
ausschalten
Meldungsfenster frei | Fenster > Meldungen angedockt/frei + +
verschiebbar
machen oder
andocken
Symbolleiste ein- Fenster > Symbolleiste ein/aus +
oder ausschalten
Fenster
Fenster schlieflen Datei > Schlieflen +
Java-Quellcode
Zeilen nummerieren | Fenster > Konfiguration > Editor:
M Zeilen nummerieren
Verbindungslinien | Fenster > Konfiguration > Editor:
zwischen Klammer- | Optionen
paaren anzeigen M Klammerstrukturlinien zeigen
Quellcode Start > Compilieren +
kompilieren
Quellcode speichern | Datei > Speichern oder +(8)/
Datei > Speichern unter... =]
Ausdruck mit Pfad- | Fenster > Konfiguration > Drucker:
und Seitenzahlen Kopfzeile: #%PFAD %#
versehen Fufizeile: ##- %SEITE% -
mit Zeilennummern | M mit Zeilennummern
Quellcode Datei > Ducken +(P)/
ausdrucken =
Code-Vervollstandi- | Fenster > Konfiguration > Editor > Code:
gung abschalten Tooltips: [} automatisch nach
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Kurze Bedienungsanleitung fiir den Java-Editor

Ziel Aktion Kurzform Erliduterungen
Tastatur /
Maus

Programmablauf

Ablauf kompilieren | Start > Compilieren +

Programm ablaufen | Start > Starte Applikation b

lassern /

Einzelne Anweisung | Test > Einzelne Anweisung /

ausfiihren B

UML

Neues leeres Model- | UML > Neu N

lierungsfenster

offnen

Neue Klasse UML > Neue Klasse

erstellen

UML-Diagramm Kontextmenii > Compilieren mit Javac

kompilieren

Objekte erzeugen Kontextmenii > © Klassenname

UML-Diagramm Datei > Speichern oder sirg) + () /

speichern Datei > Speichern unter... [

UML-Diagramm UML > Aktualisieren notig, falls .java

aktualisieren

von Hand
editiert wurde

UML-Diagramm aus
dem Quelltext
erzeugen

UML > Diagramm aus Dateien
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Kurze Bedienungsanleitung fiir den Java-Editor

Ziel Aktion Kurzform Erlduterungen
Tastatur /
Maus

Programmierung von Frames oder JFrames (Windows-Fenster)

Neue Frame-Datei Datei > Neu > Frame

erstellen

Frame- Datei > Offnen +(0) /

Entwicklungsfenster | .jfm-Datei suchen und markieren =

offnen

Objekte im Entwick- | In der Symbolleiste AWT anklicken, Falls die

ol Programm | Kontrallstiukturen | Datentypen ZEWT | Swing 1 | Swing2 | Layout| Symboﬂeiste fehlt:
lungsfenster platzie- | =7 o e 1] 5 & | Uber das Ment

ren

dann gewtinschtes Objekt anklicken, dann
im Frame Fliche aufziehen oder
hineinklicken

Fenster einschalten.

Frame nur
kompilieren

Start > Compilieren

Gig) + 6 /
i}

1
10181

Frame kompilieren
und ausfithren

Start > Starte Applikation

®) /b

Frame in eine selbst
ablaufende Datei
speichern

Start > Jar-Datei > Erzeugen

Pfad in Fenster >
Konfiguration >
Java > Jar
kontrollieren.
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Kurze Bedienungsanleitung fiir den Java-Editor

Die Werkzeugleiste (aus: Version 12.61)

Zeilenumbruch

Debugging: Haltepunkt ein- oder ausschalten
Debugging: Haltepunkt 16schen

ein Lesezeichen setzen

zum Lesezeichen gehen

Absatzmarken im Quelltext ein- oder ausschalten

Zeilennummern im Quelltext ein- oder ausschalten

Bedeutung / Aktion Shortcut

¥ | aktuelle Java-Datei schliefsen

.1} | Explorer fiir aktuelle Datei 6ffnen

11 | GUI-Designformular 6ffnen und anordnen

Klassenstruktur bearbeiten

H | Klasse im UML-Fenster 6ffnen

{} | zu der zugehorigen geschweiften Klammer gehen

£ | Strukturlinien im Quelltext ein- oder ausschalten

B | Befehl System.out.println() einfiigen +

B= | Quelltext strukturiert einriicken + +(J
FTl | Kontrollstruktur 1 (Bedingungen): if-Anweisung einbauen

Er] | Kontrollstruktur 2 (Verzweigung): if-else-Anweisung einbauen

Kontrollstruktur 3 (Schleifen): while Anweisung einbauen

Kontrollstruktur 4 (gezdhlte schleifen): for-Anweisung einbauen

Kontrollstruktur 5 (Schleife): do-while-Anweisung einbauen

Ffl | Kontrollstruktur 6 (Mehrfachauswahl): switch-Anweisung einbauen

(strukturierte Ausnahmenbehandlung): try-Anweisung einbauen

[ ] | block-Anweisung einbauen

I | ein- bzw. auskommentieren +
-EE Quelltext einriicken @)+ +(1)
£§ Quelltext auszudriicken @)+ +
=+

*

%

@

o]

1

#
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